Navod na pouziti elektronického paintballového znackovace SPYDER RSX

Upozornéni: Tato zbrafi neni hracka !!! Lidé mladsi 18-ti let by neméli pouzivat zbran bez dohledu
dospélych osob. Uzivatel zbrané je plné zodpovédny za veskeré jednani a Skody zplsobené
pouzivanim zbrané a je povinen dodrzovat veskera ustanoveni a nafizeni spojend s uzivanim
zbrané! Neodborné, nedbalé a chybné zachazeni se zbrani mize zpusobit Skody nebo vazna
zranéni — piedev§im oc¢i. Zbrain muize byt nebezpetna ze vzdalenosti az 91m. Pfi stielbé
pouzivejte vzdy originalni painballovou ochranou masku a bryle. Pokud se zbrani nestiilite,
doporucujeme vam, aby jste vyndali ndboje ze zasobniku a hlavné.

Zbran funguje pouze na principu stlacené¢ho vzduchu, zvySené opatrnosti dbejte predevsim pii stielbé!

Doporucend munice: Pouzivejte pouze specidlni naboje uréené na ,,Paintball® raze ,,68*

Upozornéni: Pti ukladani zbrané nebo predavani jiné osob¢ se vzdy ujistéte, Ze ve zbrani
nejsou naboje!

Dilezité upozornéni: Pfi odstranovani vzduchové lahve se vzdy ujistéte, Ze regulator rotuje spolu s néplni a

Ze tento regulator nezlstava ve zbrani!

Dulezité upozornéni: SPYDER RSX pracuje pouze na stlaCeny vzduch a k jeho pohonu se nesmi

pouzivat CO2.

Instrukce k pouziti zbrané:

Instalace baterie — OdSroubujte tfi Sroubky (SCR002) na levé stran¢ znackovace a odklopte rukojet
(GRPOO1). Vlozte Spyder 9,6V baterii (JE1015)do konektoru na baterii( WRH002) a oparn¢ vlozte baterii
do rukojeti, priklopte rukojet’ a zasroubujte tii zpatky tii Srouby které ji drzi.
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Nabiti baterie - pred pouzitim znaCkovace je potieba baterii nabit. Baterie je pln€ nabité po 6-8 hodinach
nabijeni v sitové nabijecce nebo po 1,5 hodin€ v rychlonabije¢ce do auta. Nabijeni delsi nez 24 hodin
muize poskodit baterii nebo elektroniku znackovace. Plné nabita baterie vydrzi 3000 az 5000 vystielu.
Baterii se doporucuje nabit pfed kazdym pouzitim znackovace, pokud jste ho nepouzivali delsi dobu (vic
jak tyden).

Znackovac je urfen pouze pro provoz na Spyder 9,6v NiMH baterie, ktera se dobiji pomoci Spyder LED
A/C nabijecky, pouziti jinych baterii nebo jiné nabijecky rusi zaruku.

Instalace CO2/Vzduchového systému - naSroubujte vzduchovou lahev. Pokud medium unikéd mezi
bombou a adapterem zbran€, vymérite o-krouzek na 1ahvi. Otoéenim On/Offu po sméru hodinovych
rucicek pustite do znac¢kovace tlak z ldhve.

Po ukonceni hry otoc¢te On/Offem proti sméru hodinovych rucicek, vzduch ktery je v hadici unikne ze
zbrang€. Vysroubujte vzduchovy systém ze znackovace.



"POZOR!! diky Inline Regulatoru si Spyder muze uchovat tlak na nékolik vystieli i po
vySroubovani lahve ze znackovace. VZdy proto po vySroubovani lihve zapnéte znackovac, vypnete
safe mod, vypnéte oko, namifte znackova¢ bezpeénym smérem a nékolikrat vystielte, aby jste se
ujistili Ze v ném jiz nezbyva zadny tlak.

Zapnuti/vypnuti zbrané — pro zapnuti jednou kratce zmacknéte horni tlacitko na zadni ¢asti rukojeti,
LED n¢kolikrat bliknou dle stavu nabiti baterie (zluté pokud je baterie nabita, nebo ¢ervené pokud baterie
potiebuje nabit) a pak zacnou svitit Cervene. Znackovac se automaticky zapne do moédu SAFE (znackovac
nebude stfilet). Pro vypnuti znackovace zmacknéte a drzte horni tlacitko na zadni strané rukojeti do té
doby dokud LED nezhasnou.

Zapnuti/vypnuti médu SAFE — pro vypnuti modu safe méjte znatkovac zapnuty a jednou kratce
zmacknéte horni tlac¢itko. LED zméni barvu na stdlou zelenou (pokud je nabita kulicka nebo kdyz je bolt
v nenatahnuté pozici) nebo na blikajici zelenou (pokud ve zbrani neni kulicka a znackovac je natazeny).
POZOR: Kdyz SAFE mod vypnuty, je elektronickd obvodova deska ¢inna a pfipravena vystielit. Pro
nové zapnuti médu SAFE zmacknéte a drzte dolni tlacitko po dobu jedné vtefiny.

Zapnuti/vypnuti oka — pokud je zna¢kovac¢ zapnuty pro vypnuti oka zmacknéte a drzte dolni tlacitko na
zadni ¢asti rukojeti po dobu jedné vtefiny. LED zméni barvu na blikajici ¢ervenou. Pro nové zapnuti oka
opét zmacknéte a drzte dolni tlacitko na zadni ¢asti rukojeti po dobu jedné vtefiny.

Horni LED — Horni dacitko

Dolni LED = Dolni daéictko

Barvy LED a co znacdi:
LED je ¢ervena — SAFE mdd zapnuty
LED blika ¢ervené — oko je vypnuté, kadence je omezena na 10 BPS
LED je zelena — oko je zapnuté, kulicka v komofte, znackovac vystieli
LED bliké zelené — oko zapnuté, kulicka neni v komote, znackovac nevystieli
LED bliké Zluté — oko hlasi chybné ¢teni senzord, vyc€istéte senzory oka a komoru
LED je nachova — menu nastaveni Mod stielby
LED je svétle modra — menu nastaveni Debounce spousté
Programovani
1. Zamek
Pro vstup do menu programovani musite nejdiive odemknout zamek Tadao Boardu. Odsroubujte tfi
Sroubky (SCR002) na levé stran€ znackovace a odklopte rukojet’ (GRP001). Dole na Tadao Boardu je
malé tlacitko a vedle néj je napis ,,LOCK®. Toto tla¢itko jednou kratce zmacknéte. LED dvakrat blikne
zelené pokud jste zdmek programovani odemknuli, nebo blikne dvakrat ¢ervené pokud jste zamek
zamknuli.



2. Vstup do menu programovani
Pokud mate zamek odemknuty zmacknéte a drzte dolni tlacitko a pak zmacknéte horni tlacitko na zadni
stran¢ rukojeti, LED projede vSemi moznymi barvami a pak bude svitit nachové. Jste v menu
programovani Mod stielby. Pro prepinani mezi menu programovani kratce zmacknéte dolni tlacitko. LED

zmeéni barvu dle menu ve kterém se nachazite.
3. Zména Modu stielby

Vstupte do menu programovani a nastavte LED na stalou nachovou barvu. Zmacknéte a drzte dolni
tlacitko dokud LED nezhasne. LED po zhasnuti blikne dle momentélniho nastaveni Modu stielby. Az
LED priestane blikat tak mate dvé vtefiny na nastaveni nového modu. Béhem téchto dvou vtefin
zmacknéte dolni tlacitko jednou az pétkrat, dle pozadovaného nastaveni. LED pii kazdém zmacknuti
blikne. Po vybéru nového modu stielby vypnéte znackovac a znovu zapnéte zamek boardu.
Mody strelby:
1 Bliknuti — semiauto bez limitu kadence
2 Bliknuti — semiauto s omezenim kadence na 15bps
3 Bliknuti — PSP ramping s omezenim kadence na 15pbs
4 Bliknuti — Millenium ramping s omezenim kadence na 15bps
5 Bliknuti — davka tfi s omezenim kadence na 15bps

4. Zména Debounce spousté
Nastaveni Debounce spousté slouzi omezeni moznych nechténych vystelti znackovace — tzv. Bouncingu.
Cim vy3si je nastaveni tohoto parametru tim mensi je moznost, Ze bude znatkova¢ bouncovat. A naopak,
vystrely, které mizou vyustit az ve full-auto.
Vstupte do menu programovani a nastavte LED na stalou svétle modrou barvu. Zmécknéte a drzte dolni
tlacitko dokud LED nezhasne. LED po zhasnuti blikne dle momentélniho nastaveni Debounce. Az LED
piestane blikat tak mate dveé vtefiny na nastaveni nového nastaveni. Behem téchto dvou vtefin zmacknéte
dolni tla¢itko jednou az pétkrat, dle pozadovaného nastaveni. LED pii kazdém zmacknuti blikne Po
vybéru nového modu stielby vypnéte znackovac a znovu zapnéte zamek boardu.
Nastaveni Debounce:
1 Bliknuti — velmi pravdépobna moznost bouncingu
2 Bliknuti — stfedni moznost bouncingu
3 Bliknuti — mald moznost bouncingu
4 Bliknuti — bezpe¢né nastaveni proti bouncingu
Semi — auto zamek
Spyder RSX Ize mechanicky uzamknout v modu stielby semiauto. Odsroubujte tfi Sroubky (SCR002) na
levé strané znackovace a odklopte rukojet (GRP001). Dole na desce, vlevo od zamku programovani je
mala ¢erna propojka. Jejim vysunutim nastavite board do modu stielby semi-auto (nehledé na to, jaky mod
stielby je nastaven v Modu stielby).
Force shot
Pokud mate zapnuté oko a podrzite stisknutou spoust’ po dobu Y% vtefiny tak zbran vystieli, bez ohledu na
to jestli je kulicka v komofe nebo neni. Lze pouzit pfi vybijeni zbrané, nebo pii zaseknuti zbrané.
Automatické vypnuti
Po patnacti minutach bez aktivity se znackova¢ automaticky vypne.)



Nastaveni rychlosti

Pro zvySeni rychlosti to¢te pomoci imbusového klice po sméru hodinovych rucicek.
Pro sniZeni rychlosti tocte pomoci imbusového klice proti sméru hodinovych rucicek.
Po kazdé zméné rychlosti cca 3x odstielte a zméite rychlost na radaru k tomu ur¢eném.
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Nastaveni regulatoru

Povolte Sroub zajistujici nastaveni regulatoru (SCR026).

Pro zvySeni tlaku v regulatoru pooto¢te pomoci kli¢e nastavenim regulatoru (REG006) proti sméru
hodinovych rucicek.

Pro snizeni tlaku v regulatoru pooto¢te pomoci klice nastavenim regulatoru (REG006) po sméru
hodinovych rucicek.

Po zmén¢ nastaveni regulatoru je dobré nékolikrat odstrelit, aby se tlak ve zbrani usadil. Po kazdé zméné
nastaveni regulatoru zmeéite rychlost zbrané pomoci radaru na méteni paintballovych zbrani.

Po ukonéeni nastavovani regulédtor zajistéte v nové pozici utdhnutim zajist'ujiciho Sroubu (SCR026).
Regulator nerozebirejte, opravy nechte na odborném servisu. Jakykoliv neodborny zasah do regulatoru
rusi zaruku.

Pozn.: Pokud je tlak regulatoru nizsi nez 200 psi, tak mize mit zna¢kova¢ problémy s opétovnym nabitim
po vystielu. Pokud mate takovéto problémy, zkuste zvysit tlak v regulatoru.

"POZOR!! diky Inline Regulatoru si Spyder muze uchovat tlak na nékolik vystieli i po
vySroubovani lahve ze znackovace. Vzdy proto po vySroubovini lahve zapnéte znackovac, vypnete
safe mod, vypnéte oko, namirte znackova¢ bezpeénym smérem a nékolikrait vystrelte, aby jste se
ujistili Ze v ném jiz nezbyva zadny tlak.

Zvysit dak

Snizir dak
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Nastaveni spousté

ZaSroubovanim vrchniho Sroubu na spousti (SCR006) zkracujete chod spousté pted aktivaci vystielu. Jeho

vySroubovanim chod spousté pred aktivaci vystielu prodluzujete. Pokud zasroubujte tento Sroub piilis tak

znackovac prestane strilet.



Zasroubovanim prostiedniho Sroubu na spousti (SCR006) zvysujete citlivost spouste. Jeho vySroubovanim
citlivost spousté snizujete. Pokud zaSroubujte tento Sroub pfilis tak znackovac piestane stiilet. Pokud tento
Sroub piili§ vySroubujete tak znackovac piestane stiilet.

Zasroubovanim dolniho $roubu na spousti (SCR005) zkracujete chod spousté po aktivaci vystielu. Jeho
vySroubovanim chod spousté po aktivaci vystielu prodluzujete. Pokud zasroubujte tento Sroub piili§ tak

znackovac piestane stiilet.
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Elektronicka detekce kuli¢ek — Oko

Zapnutim oka se znackovaci elektronicky znemozni vystielit pokud neni kuli¢ka spravné usazena

v komofte a tim se ve zna¢n€ mife odstrani praskani kulicek venturou pii vysoké kadenci.

Pokud je znackovac v rezimu se zapnutym okem a kuli¢ka neni v zavéru, znackova¢ by nemél vystielit.
Pokud znackovac vystieli i v tomto modu tak jsou senzory oka $pinavé, nejsou schopny vykonavat svou
funkci a potiebuji vycistit.

K ¢isténi senzort oka je potfeba sundat krytky o¢i (BLS001) opatrné vysuiite senzory oka z téla
znaCkovace. Nepouzivejte k tomu zadné ostré nastroje a dbejte toho aby jste tyto senzory nijak
neposkodili ¢i nevytrhli dratky. Na vyc€isténi senzort pouzijte vatové ty¢inky na ¢isténi usi, nebo jemny
hadiik (senzory se nesmi poskrabat). Pfi sundani krytek na o¢i mizou vypadnout blokace dvojiho nabiti,
dejte pozor aby se neztratily a nezapomeiite je dat zpatky pfi upeviiovani krytek zpatky. Casté ¢isténi o¢i
pomtuze jejich spravné funkci a tim i spravné funkci celého znackovace.
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Udriba

1. Pro udrzbu pouzivejte pouze olej specialné vyrobeny pro paintballové znackovace.
K promazani vasi zbran€, potiebujete rozmontovat vas znackovaé (davejte pozor, jak se
jednotlivé ¢asti odstrariuji, protoze vam to usnadni znovu smontovani) OdsSroubujte Sroub
#SCRO01 na spodu rukojeti a vytahnéte pin (#STK001) slouzici k natazeni zna¢kovace smérem
vzhiiru. Vysuite Delrin Bolt (VBT001) z horniho tubusu a Striker Plug (STP001), Striker
Spring (SPR004), Striker Buffer (STF001)a Striker Bolt Mini (STB002) z dolniho tubusu.

2. Ocistéte viechny soucastky od vSech necistot, pomazte o-krouzky na Striker Bolt Mini a
Delrin Bolt nékolika kapkami paintballového oleje.

3. Ocistéte horni a dolni tubus od vSech necistot.



4. Namontujte soucastky zpatky do znackovace. Poznamka: kdyz davate zpatky do znackovace
Striker Bolt Mini (STB002), musite zmac¢knout spoust’, zatimco zarover tlacite souc¢astku az na
doraz dopiedu. Zbran musi byt zapnuta.
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Stielba bez naboju

Nedoporucujeme vam sttilet ze zbrané, kdyz v ni nejsou naboje, mize dojit k poskozeni mechanismu.
Skladovani

Pro dosazeni maximalni bezpeCnosti ukladejte zbran vzdy nenabitou, zajiSténou a bez naboju. Pied
skladovanim ze zbrané vzdy sundejte CO2/vzduchovou lahev a zbavte zbran tlaku, ktery v ni mohl ziistat i
po sundani lahve.

Skladovaci prostor by mél byt suchy, ¢isty a mimo dosah déti.

Doporu¢ujeme vam pravidelné kontroly funkénosti zbrané. Piedevsim spousté. Pokud zjistite jakékoli
zmeény funk¢nosti zbrané, obrat'te se na odborny servis!

Doporucujeme veskeré opravy pienechat odborné opravné.
V pripadé jakychkoli oprav nebo uiprav kontaktujte prosim vaseho prodejce.
V pripadé jakéhokoli zasahu do zbrané pozbyva platnosti poskytnuta zaruéni lhuta!




